DRODZY RODZICE, KOCHANE DZIECI !l

Witamy serdecznie wszystkie przedszkolaki z naszej grupy i Was Drodzy Rodzice.
Dzi¢kujemy za przeslane zdjecia, informacje na temat czasu spedzanego w domach z
wykorzystaniem przygotowanych dla was propozycji. Cieszymy si¢ z waszych
kreatywnych dodatkowych dzialan, ktorymi dzielicie si¢ z nami. (PROSIMY O
WIECEJ).

Proponujemy Wam dalszy cykl zabaw i zaje¢ w domu z rodzicami w ramach zdalnego
nauczania. W ciggu najblizszych dni poszerzymy wiedze i umiejetnosci w zakresie
bezpiecznych zabaw przedszkolakow z komputerem.

TERMIN REALIZACJI: 20.04.2020r. — 30.04.2020r.
LICZBA GODZIN PPWP: 45

CEL OGOLNY : WSPIERANIE CALOSCIOWE,ZGO ROZWOJU DZIECI POPRZEZ
BUDZENIE 1 AKTYWIZOWANIE CIEKAWOSCI ORAZ AKTYWNOSCI
POZNAWCZEJ - , KOMPUTER”.

Cele gléwne:
- Tworzenie pozytywnego stosunku do komputera jako zrodta wiedzy oraz narzgdzia do nauki

i zabawy;

- Poznanie bohatera serwisu www.necio.pl — robota imieniem Necio, ktéry zaprasza do
wspolnej ,,zabawy w Internet”.

- Uwrazliwienie na zagrozenia zwigzane z niewlasciwym korzystaniem z komputera i
Internetu;

- Przestrzeganie zasad bezpieczenstwa i higieny pracy z komputerem, tabletem;

- Utrwalenie podstawowych zasad, dotyczacych zachowania bezpieczenstwa w sieci;
- Stwarzanie warunkéw do wszechstronnego rozwoju dziecka;

- Umozliwienie dzieciom poznania podstaw technologii informatyczne;j.

Propozycja stron internetowych przeznaczonych dla dzieci

www.przedszkolaki.pl

www.necio.pl

PROPOZYCJE NA KAZDY DZIEN
DZIEN 1. - 20.04.2020r.

1.Stuchanie wiersza: ,,Co to jest komputer?” — E. Bukowieckiej- Gorny.

Co to jest komputer? — zapytal Kacper w przedszkolu.
Komputer — to elektroniczna maszyna cyfrowa,
gdy guziczek na niej wcisniesz, wnet do pracy jest gotowa.
Komputer — ma monitor kolorowy lub tez ekran dotykowy, klawiature, stacje dyskow,
mnéstwo liter i przyciskow, no i myszke takze ma — do klikania raz i dwa.
Lecz pamig¢tac trzeba tez, ze komputer oprogramowanie musi mie¢,
Bo gdy z sieci korzysta¢ chcesz, antywirusa musisz mie¢!

Inaczej wirus grozny nieslychanie moze polknac¢ jego pamiec.
Zapamietaj czleku mlody, komputer pomoze ci poznaé wielki Swiat przyrody,
W zabawie i w pracy pomoze, lecz nie zastapi zabaw z kolega na dworze,
nie przytuli jak mama lub tata, dziadek czy babcia i nie wlozy na noge kapcia.
Z komputerem da si¢ graé, pisaé, czytag, lecz nie da si¢ spac.


http://www.przedszkolaki.pl/
http://www.necio.pl/

Twym najlepszym kumplem moéglby by¢, gdyby tak jak ty umial zy¢.
Mial wlosy i oczy, usta i nos, czul to co ty, we wszystkie powszednie dni.

2. Rozmowa kierowana. Pytania dotyczace wysluchanego wiersza:
- O czym mowi wiersz?

- Do czego stuzy¢ moze komputer?

- W co wyposazony jest komputer?

- Co moze sta¢ si¢ z komputerem?

- Kogo nie zastapi komputer?

)

GLOSNIKI

MONITOR

J)

Ef; KARKA

Dziecko odpowiada na pytania dotyczgce wystuchanej tresci wiersza; oglgda, rozpoznaje i
nazywa z pomocq rodzica poszczegolne czesci zestawu komputerowego i okresla, do czego
one stuzq. Rodzic pyta dziecko: Czy wie, do czego stuzy klawiatura?. Rodzic podsumowuje
wypowiedz dziecka: Dzieki klawiaturze mozemy pisac litery. Litery tworzq wyrazy. Dzieki
klawiaturze mozemy wpisywacé adresy stron internetowych, ktore chcemy odwiedzi¢, pisacé
wiadomosci, gra¢ w gry. - Czy wiesz do czego stuzy myszka? - Czy wiesz do czego stuzy
drukarka? - Czy wiesz do czego stuza glosniki? (6-latki odczytujqg nazwy zestawu).

3. ,,Urzadzenia komputerowe” — rozmowa z dzieckiem w oparciu o ilustracje i sprzet
Komputerowy, ktorym dysponuje Rodzic w domu (komputer stacjonarny, laptop, tablet, telefon
komorkowy).

Dziecko rozpoznaje urzadzenia komputerowe i gltosno je nazywa. Omawia z pomocg rodzica
réznice mi¢dzy komputerem stacjonarnym a laptopem (laptop to przeno$ny komputer; tablet



to urzadzenie pehligce funkcje samodzielnego komputera, dla ktérego cechg
charakterystyczng jest posiadanie ekranu dotykowego, czyli klawiatury dotykowej na
ekranie). Wskazanie do czego shluza poszczegdlne media: telefon stuzy do rozmowy,
robienia zdje¢; komputer, laptop, czy tablet do pracy i zabawy (ogladania bajek, do
pisania, rysowania, grania w gry).

—_—

laptop

4. ,,Akcesoria komputerowe”. Dziecko otrzymuje karte pracy, na ktéorej w prawym rogu
znajduje si¢ miejsce na wpisanie wlasnego imienia dziecka, ponizej — rysunek komputera, a
wokot niego rézne akcesoria komputerowe: drukarka, myszka, klawiatura, gtosniki oraz inne
przedmioty niebedace akcesoriami komputerowymi, np. sznurek, pilot, szklanka, kluczyk,
lizak. Zadaniem dziecka jest potaczenie linig akcesoriow komputerowych z komputerem i
wykreslenie tych elementow, ktore do komputera nie pasuja. Rodzic sprawdza poprawnosé
wykonania zadania. (karty pracy do powiekszenia w formacie A4)

Potqez liniq akeesoria komputerowe z komputerem i wykres! te elementy, kiére do komputera nie pasujq

Karta pracy — polacz przedmiot z jego cieniem.



Polqcz przedmiot z jego cieniem

/..

5. Komputerowe zagadki - rozwigzywanie zagadek stownych.
Dzigki niej mozesz pisa¢ na komputerze. (klawiatura)
Moze by¢ polna lub komputerowa. (myszka)

Dzi¢ki niej na kartce wydruk masz. (drukarka)

Na nim widzisz to, co robisz na komputerze. (monitor)

Blyszczace kéleczko na ktorym ukryta jest muzyka, bajki lub jakies dokumenty (ptyta
CD).

5. Zabawa z komputerem z pomoca rodzica:

- rysowanie usmiechni¢tych i smutnych buziek w programie Paint. Dziecko z pomoca
rodzica otwiera program do rysowania Paint. Dziecko kolejno prébuje narysowaé¢ buzki
u$miechniete i smutne; zmieniajac barwy. Z pomocg rodzica drukuje buzki.

— rozpoznawanie na klawiaturze i wystukanie liter wlasnego imienia w programie
Microsoft Word, prostych wyrazéw, nazw urzadzen komputerowych (chetne 6- latki).

PROPOZYCJE DLA 6-LATKOW

Praca z KP3.17a — pisanie liter wedlug kodu, odczytywanie prostych zdan, pisanie
wyrazow po sladzie.

Praca z KP3.17b — odgadywanie nazw obrazkéw, nalepianie liter w diagramie.

DZIEN 2. - 21.04.2020r.



PROPOZYCJE AKTYWNOSCI FIZYCZNEJ

DZIUBDZIAK.PL

Zabawy z pitka

1. Rzucanie do
celu np. miski,
kosza.

2. Tor przeszkoéd
pokonywany z
toczona pitka.

3. Golf -
przesuwamy pitke
np. zmiotka do
dziurki w
kartonie.

4. Domowe kregle
- do zbijania np.
butelki po
wodzie.

5. Pitka nozna -

trafiamy do bramki
np. z koca.

6. Wybicie pitki
obundéz z lezenia.

7. Podanie pitki zza
gtowy z lezenia do
siadu.

8. Podania zza gtowy.

9. Podania jednoracz.

10. Przektadanie pitki
nad gtowa stojac na
Jjednej nodze.

11.Przektadanie
pitki wokot
tutowia.

12. Podrzut i
chwyt.

13. Czarny "parzy"
podajemy sobie
pitke, na kolor
czarny nie
mozemy jej
ztapac.

14. Kolanko.

15. Dziecko
podrzuca pitke i
biegnie jak
najdalej zanim
pitka spadnie.



Zabawy 7 litera G, g - (Propozycje dla 6-latkow)

wlancuch stow na gloske ,, g ” - wymys$l samodzielnie i powiedz rodzicom stowa

rozpoczynajace si¢ gltoska - podziel wyrazy na sylaby, gloski.

Zabawy sensoryczne (pisanie litery na kaszy, na dywanie, w powietrzu, lepienie z plasteliny,
uktadanie ze skakanki, sznurka ksztattu liter g, G, wypowiadajac gloske z r6zng intonacjg)

Praca z kartami pracy:- identyfikowanie i zaznaczanie litery G, g; - pisanie po $ladzie.
Zabawy z alfabetem (uktadanie wyrazow z poznanych liter). Cwiczenia grafomotoryczne
Praca z KP3.32a — odczytywanie wyrazéw, laczenie ich z obrazkami i schematami
literowymi.

Praca z KP3.32b — zaznaczanie takich samych globuséw i podpiséw, pisanie liter g, G po
sladzie.

DZIEN 3. - 22.04.2020r.

BAJKA ..MOJ PRZYJACIEL NECIO”

Cele:

Celem zajeé jest zapoznanie dziecka z pojeciami: komputer, Internet oraz z Neciem —
bohaterem serwisu edukacyjnego Necio.pl. Zadaniem dziecka bedzie udzielanie odpowiedzi
na pytania zadane po oglgdnigciu bajki)

http://www.necio.pl/video/bajka-m%C3%B3j-przyjaciel-necio

Po przeczytaniu bajki zadaj dziecku pytania:

Jak nazywaja si¢ bohaterowie tej bajki?

Kim jest Necio?

Gdzie byl Necio, gdy Jas pojechal z rodzicami na wakacje?
Co robil Necio, gdy sam byl na strychu?

Kim s3 Sieciuchy?

Czy Necia mozna spotka¢ w Internecie?

Co mozna robié¢ dzieki Internetowi?

Praca plastyczno- techniczna:

Necio konstruktor (propozycja dla dzieci 5-letnich) - Potrzebne materiaty: arkusz z
postacig Necia do wycigcia, ztozenia i sklejenia (s.2)

https://www.edukacja.fdds.pl/d6ab2ea3-d188-46be-9186-910e5a50ac44/Extras/broszura-
necio-zeszyt-cwiczen-FDDS-12042017.pdf

Necio konstruktor (propozycja dla dzieci 6-letnich)— wykonanie pracy z materialéw do
recyklingu.


http://www.necio.pl/video/bajka-m%C3%B3j-przyjaciel-necio
https://www.edukacja.fdds.pl/d6ab2ea3-d188-46be-9186-910e5a50ac44/Extras/broszura-necio-zeszyt-cwiczen-FDDS-12042017.pdf
https://www.edukacja.fdds.pl/d6ab2ea3-d188-46be-9186-910e5a50ac44/Extras/broszura-necio-zeszyt-cwiczen-FDDS-12042017.pdf

DZIEN 4. - 23.04.2020r.
NECIO.PL - ZABAWA W INTERNET

1. Rozmowa, burza mo6zgow:

Co to jest Internet?

Co mozemy robi¢ w Internecie? Co moZemy tam znalezé?

Czego nie da sie zrobic¢ przez Internet? podawanie przyktadow przez dziecko np. powgchaé
kwiatki, przytuli¢ kogos.

Gdzie mozemy jeszcze uiywac Internetu oprocz komputera? W jakim sprzecie?

Czy mogq by¢ tez niebezpieczne? Co si¢ moZe stacé jezeli ich niewlasciwie uiywamy?

Rodzic wyjasnia: ,, Internet” — to ogolnoswiatowy system polqczen miedzy komputerami,
okreslany rowniez jako ,,siec¢”, to znaczy tqczenie komputerow na catym swiecie. Z tych
komputerow korzystajg zarowno dorosli, jak i dzieci.

2. Ogladanie filmu edukacyjnego ,,Necio opowiada”.

http://www.necio.pl/tematy/internet
http://www.necio.pl/tematy/strony-i-aplikacje
dodatkowe:
http://www.necio.pl/tematy/sieciaki
http://www.necio.pl/tematy/sieciuchy

3. Zabawa ruchowa ,,Skojarzenia” — rodzic wypowiada wyrazy zwigzane z komputerem i
sieciq dziecko wykonuje éwiczenia np.

zaloguj si¢ — dzieci robig krok do przodu,
wyloguj si¢ — krok do tyhu,

otworz poczte — przysiad,

wyslij mail — podskok,

zamknij plik — klasnigcie w rece itp.

5. BEZPIECZNE INTERNECIAKI - NASZ KODEKS

Nie ufaj osobom
ci!

Nie ufaj osobom poznanym w Siecil

& Mow, jesli cos$ jest nie tak!
B Zabezpiecz swoj komputer!

abezpiecz
sSw komputer!

®
Nie podawaj =
danych!

sprawdz: www.sieciaki.pl



http://www.necio.pl/tematy/internet
http://www.necio.pl/tematy/strony-i-aplikacje
http://www.necio.pl/tematy/sieciaki
http://www.necio.pl/tematy/sieciuchy

DZIEN 5. - 24.04.2020r.

1. Zabawa przy piosence pt. ,Fajnie w Internecie”.

Cele:

Celem zajeé jest zapoznanie dziecka z podstawowymi zasadami bezpieczenstwa w Internecie
poprzez nauke piosenki. Zachecam do regularnego éwiczenia piosenki — po pewnym czasie
dziecko powinny opanowac caly tekst. Pierwsze proby powinny odbywac sig z uiyciem
piosenki, Zeby dzieci mogly si¢ ostuchac z tekstem i opanowad lini¢ melodyczng.

http://www.necio.pl/video/fajnie-w-internecie

Fajnie w Internecie spedzam czas
I wszystkie zasady dobrze znam.
Imie — nie podaje,

nazwisko — nie podaje.

Zdjecia — nie wysylam

i tego si¢ w sieci trzymam.

Ref.

Necio to wie i kaZdy to wie,
w Internecie bawimy sie.
Necio to wie i kazdy to wie,
razem z Neciem w Internecie
nie nudzimy sie!

Klikam w sieci, patrze, stucham, gram.
Z mamg, 7 tatg — Wiem, nie jestem sam.
Numer — nie podaje,

adres — nie podaje.

Sieciuch — chce wykiwad,

Necio.pl nas wzywa!

2. Swobodne improwizacje muzyczno-ruchowe do piosenki pt. ,,Fajnie w Internecie”.
3. Zabawa w Internet z NECIO.PL - GRY
http://www.necio.pl/gry/konstruktor

http://www.necio.pl/gry/porz%C4%85dki-ajpi

http://www.necio.pl/gry/klawiatura ( propozycja dla 6-latkéw)

http://www.necio.pl/gry/strza%C5%82Ki

http://www.necio.pl/gry/sieciaki

http://www.necio.pl/gry/kolorowanka

Pozdrawiamy i zyczymy wszystkim przedszkolakom i ich Rodzicom cierpliwosci i
wytrwalosci. Zapraszamy do podejmowania proponowanych form aktywnosci.

Pozdrawiamy: p. Basia i p. Monika


http://www.necio.pl/video/fajnie-w-internecie
http://www.necio.pl/gry/konstruktor
http://www.necio.pl/gry/porz%C4%85dki-ajpi
http://www.necio.pl/gry/klawiatura
http://www.necio.pl/gry/strza%C5%82ki
http://www.necio.pl/gry/sieciaki
http://www.necio.pl/gry/kolorowanka

