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Bajka logopedyczna ,,Remont u smoka”

Pewien smok zastanawiat si¢, dlaczego nikt nie chce odwiedza¢ go w jego jaskini (przesuwamy
$ciggniete usta na prawo 1 lewo). Smok miat wielu przyjaciot i byt bardzo lubiany wsrod
zwierzat mieszkajacych na lace i w okolicznym lesie, chetnie tez zapraszano go na rdzne
towarzyskie spotkania, a nawet na tance (,.,tanczy my” jezykiem — krecimy koteczka wewnatrz
buzi). Mimo to z jego zaproszenia nikt nie chciat skorzysta¢, zastaniajac si¢ brakiem czasu i
licznymi obowiazkami. Kiedy tak siedziat, rozwazajac mozliwe przyczyny tej sytuacji, na
pobliskim drzewie przysiadta sowa (podnosimy szeroki jezyk za gorne zgby 1 dotykamy nim
watka dzigstowego, zatrzymujemy tam jezyk). Smok pomyslal, ze sowy sg bardzo madrymi
zwierzetami, warto im powierzy¢ swoje troski, gdyz zawsze znajda rozwigzanie. Zapytat wigc
ptaka, dlaczego nikt nie chce odwiedza¢ go w jego jaskini, cho¢ ma tak wielu zyczliwych
przyjaciol obok siebie. Sowa podfruneta blizej (podniesiony za goérne zeby czubek jezyka
opuszczamy za dolne zgby, starajac si¢, aby boki jezyka wcigz pozostaty uniesione do gornych
zebow), popatrzyta na wejscie do jaskini i1 zajrzata do srodka. Z lekkim

zaktopotaniem podrapata si¢ pazurem w glowe (,,skrobiemy” czubkiem jezyka po waltku
dzigstowym). — Smoku — rzekta sowa — obawiam si¢, ze czeka ci¢ remont twojej jaskini, jezeli
chcesz tutaj przyjmowac gosci. Przyjrzyj si¢ uwaznie, jak wyglada twdj domek. Wszgdzie
wilgo¢, pajeczyny, na suficie $pigce nietoperze, nie ma okien... Zajace przemoczylyby swoje
futerko na wilgotnej ziemi, lisy zabrudzity swoje wspaniale ogony, a nawet borsuki nie lubig
przeszkadzaé $pigcym nietoperzom. Zwierzeta bardzo ci¢ lubig, wiec wolg zaprosi¢ ci¢ do
siebie, do swoich przytulnych dziupli i norek. Smok podskoczyt z rado$ci, kiedy ustyszat stowa
madrej sowy (stukamy kilka razy czubkiem jezyka w watek dzigstowy). Wreszcie wiedziat juz,
co powinien zrobi¢, by moc cieszy¢ si¢ odwiedzinami znajomych! Nastepnego dnia smok byt
juz przygotowany do remontu swojej jaskini. Do specjalnie wydzielonej czg¢éci smoczej groty
przeniost $pigce nietoperze i ostroznie pozawieszat je pazurkami na suficie (dotykamy jezykiem
wszystkich zeboéw gornych). Spigce nietoperze nawet nie zauwazyly przeprowadzki i spaty
smacznie dalej. Teraz smok ochoczo zabral si¢ za sprzatanie jaskini. Pozamiatal wszystkie
pajeczyny (dotykamy na zmiang ostatnich gérnych zebow po lewej i prawej stronie), zagladajac
do kazdego kata swojego domku. Kiedy sufit i §ciany byly juz przygotowane, smok rozpoczat
ich malowanie, wybierajac delikatne, jasne barwy — tak, aby w grocie nie bylo zbyt ciemno
(przesuwamy jezykiem po podniebieniu i policzkach). Sciany przyozdobit rysunkami polnych
kwiatow (rysujemy jezykiem wzorki na policzkach), a na suficie wymalowat pierzaste chmurki
(rysujemy jezykiem wzorki na suficie). Smok byt bardzo zadowolony w efektu, pomyslat
jednak, ze wnetrze jaskini jest wcigz zbyt ciemne. Poniewaz byt silnym 1 mocnym smokiem,
szybko wyjat ze Sciany duzy kamien, tworzac w jaskini okno (pchamy jezykiem mocno w
policzek). Na oknie zamontowat karnisz (przesuwamy jezykiem po wewnetrznej powierzchni
gornych zebow) 1 powiesit na nim $wiezo uprane firanki (pierzemy firanki — krgcimy jezykiem
kotka wewnatrz buzi, potem wieszamy firanki — dotykamy jezykiem kazdego gornego zgbka).
Na parapecie, ktory zrobil z desek, postawit rosliny w doniczkach. Teraz jaskinia smoka
wygladata juz bardzo przytulnie. Stonce wpadajace do $rodka osuszyto podloge, smok mogt
wiec ja zamie$¢ (,,zamiatamy podloge” — przesuwamy jezykiem za dolnymi zebami, dotykajac
ich wewnetrznej krawedzi), umy¢ 1 polozy¢ na niej mieciutki dywan (,,rozktadamy dywan” —
zaczepiamy szeroki, luzny jezyk o gorne z¢by). Teraz czas na wstawienie mebli —
zaprzyjaznione bobry pomogly mu zrobi¢ stot, kilka krzeset i wygodna kanapg obitg lesnym
mchem (wsuwamy i wysuwamy szeroki jezyk z buzi). Na szczeScie spizarnia smoka zawsze
byta dobrze zaopatrzona, dlatego smok od razu po remoncie moégh zaprosi¢ wszystkich
znajomych do swojego odnowionego mieszkania. Le$ne zwierzeta byly zdumione, kiedy
ujrzaty nowg smoczag grot¢. Wszystko wygladato tak czysto, §wiezo 1 przytulnie! Zajace
rozsiadly si¢ na puszystym dywanie (rozkladamy szeroki jezyk za dolnymi zebami), lisy na



kanapie (ktadziemy szeroki jezyk na waltku dzigstowym 1 gornych ze¢bach), a borsuki na
krzestach (wciskamy jezyk raz w prawy, raz w lewy policzek). Na parapecie okna przysiadty
lesne ptaszki. Wszyscy wesolo rozmawiali, $miali si¢ 1 probowali smakotykow,
przygotowanych przez smoka na jego pierwsze przyjecie (mlaszczemy $rodkiem jezyka). W
odwiedziny przybyta nawet sowa, ktorej smok podzigkowal za pomoc w rozwigzaniu jego
ktopotu. Po zakonczonym przyjeciu smok pozegnal wszystkich znajomych, ktorzy obiecali mu
niedlugo ponowng wizyte.

Pomsz mamie poouraatas owsy noksj. Ulse zabnaki.
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W co sie bawié, w co sie bawié...
zabawy z domowymi przedmiotami-
rozwijanie zasobu stownika ;)

y

Wyszukiwanie w
pomieszczeniu réznych
przedmiotéw

Wersja 1: pokazujemy
Dziecku obrazek jakiegos
przedmiotu (np. krzesta,
misia, itd.) i prosimy zeby

znalazto dang rzecz

W pomieszczeniu

Wersja 2: , kto szybciej"!

Z kilku obrazkéw
(przedstawiajacych rézne
przedmioty) losujemy jeden.
Pokazujemy go tak, aby obie
osoby zobaczyly ilustracje
w tym samym momencie.
Osoba, ktéra szybciej
znajdzie w pomieszczeniu
dany przedmiot- wygrywa.

Memory dotykowe z réznych
przedmiotow

Wybieramy kilkapar matych
przedmiotéw (np. dwie tyzeczki,
dwie skarpetki, dwie kredki, dwa
cukierki, itd.). Wrzucamy po
jednym przedmiocie z kazdej
pary do worka. Pozostate
przedmioty rozktadamy na
podtodze. Dwie osoby
naprzemiennie losujg po jednym
przedmiocie z worka. Zanim go
wyciagna muszq odgadnag co to
jest. Po nazwaniu wyjmujq dang,
rzecz. Jesli podaty prawidtowa,
nazwe zatrzymuja ja i dobieraja
drugq czesc z pary (wytozong na
podtodze). Wygrywa osoba, ktéra
ma wiecej par. PY

Zagadki

Rodzic méwi: , W tym
pokoju jest cos..(podaje
opis przedmiotu, np.
brazowego, drewnianego,
kwadratowego). Czy wiesz
co to?". Zadaniem Dziecka
jest jak najszybsze
dotkniecie do opisywanego
przedmiotu i nazwanie go.

Magdalena Pyra
/ psycholog - ogopeda
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Karta pracy

Zycze milej zabawy.

Floriarska O

KREATYWNA KOLOROWANKA

. Dokoncz rysowac fale. Przypomnij sobie, jak wymawia sig

gtoske SZ (szeroki jezyk uniesiony do gory, zeby zblizone,
usta zaokraglone).

. Znajdz i pokoloruj:

e kapelusz Janusza,
e recznik Czarka,
e zaglowke na morzu.

. Dorysu;j:

¢ muszelki i bursztyny na plazy,
e kropeczki na lezaku,
e czerwony zagiel.

. Skresl obrazki, ktore nie pasujg do widoku znad morza.

. Powtorz zdania:
e Szczupty Czarek opala sie na lezaku.

Bozenka i Agnieszka szukajg muszelek na plazy.
Dzentelmen Janusz ptywa zaglowka.

Pozdrawiam: logopeda p. Monika



